KUNSTIOPETUS 1. - 4.klass

Uldpidevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi FEesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus hodlmab
oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véirtustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupira
teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi
muutuvates oludes.

Kooliastmeti:
Uldeesmiirgid

e Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu dpitada tundma
traditsioonilisi ning niitidisacgseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundada
mdistmist ning kriitikameelt.

e Toetada mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises
maailmas.

e Praktilise kunstidega tegelemisega arendada tundemaailma, intuitiivset ja loovat
motlemist.

e Kunstitegevustega tasakaalustada teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist
motlemist, lisades kujundlikku, siinteesivat ja intuitiivset poolt.

e Luua terviklik motlemine, mis voimaldab loovalt 1dheneda probleemidele, vaartustada
erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.

e Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju koikide ainete dppimisele.

Labivad teemad

e Viirtused ja kdlblus”
e  Kultuuriline identiteet”

o Elukestev dpe ja karjairi planeerimine” tutvutakse kunstide mitmekiilgsete

véljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

e Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega

e Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede
arendamist ja elluviimist.



e . Tervis ja ohutus” kasutades paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente, tuleb

nende juures jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

e  Keskkonna ja jatkusuutlik areng” hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni
leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna
visuaalne kujundamine.

o  Teabekeskkond” tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja

ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse riikliku ja kooli dppekava iildosa vastavatest sdtetest. Hindamise
eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja véirtustada dpilaste isikupdra. Opilane peab teadma, mida hinnatakse
ning mis on hindamise kriteeriumid.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali,

Opib tundma visuaalsete kunstide

véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud teadmisi ja

tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapievases elus;
3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast

terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi

aspekte;

5) opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti;
6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, {ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning moistab
kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Oppesisu
1.klass 2.klass 3.klass 4.Klass

Uurimine, Oma t66de Oma té6de Oma t66de Uurimuslik ja
avastamine, ideede | gsjtlemine, esitlemine, esitlemine, loov koostdo.
arendamine S L L i .
Visuaalse selgitamine ja selgitamine ja selgitamine ja Teoste esitlemine,
kompositsiooni kaaslaste kaaslaste kaaslaste valikute
baaselemendid kuulamine. kuulamine. kuulamine. pohjendamine.
(joon, vérv, vorm, Tootamine ise- Tootamine ise- | To6tamine ise- | Kujutamine,
ruum, ritm). | seisvalt ja grupis. | seisvalt ja seisvalt ja véljendamine,
Inimeste, esemete Ja | pghiclementide- | grupis. grupis. kujundamine
looduse objektide . i oy . oy . L
. ) joon, vdrv, vorm, | Pohielementide- | PGhielementide- | vaatluse ja milu
iseloomulikud . . . . . e
tunnused ning ruum, rutmijt ' joon, varv, joon, varv, jargi. _
peamise tundmadppimine. | vorm, ruum, vorm, ruum, Kavandamine.
esiletoomine Iseloomulike rlitm jt rlitm jt Pildiruum,
kujutamisel. tunnuste ning tundmadppimine | tundmadppimin | ruumilisuse

peamise . Iseloomulike e. Iseloomulike | edastamise votted.




esiletoomine. tunnuste ning tunnuste ning Virv kui
Erinevate peamise peamise véljendusvahend.
tehnikate, esiletoomine. esiletoomine. Liikumise
materjalide, Erinevate Erinevate kujutamine.
votete ja tehnikate, tehnikate, Tehnikate loov
vahendite materjalide, materjalide, kasutamine,
labiproovimine. votete ja votete ja segatehnikad.

) o vahendite vahendite Realistlikkus ja
Mangu as) ade ja labiproovimine. | ldbiproovimine. | abstraktsus
omamglsterdatud Kunstis
mudehte_ga Minguasjade ja | Ménguasjade ja '
lavastuslikud omameisterdatu | omameisterdatu
mangud. d mudelitega d mudelitega

lavastuslikud lavastuslikud
mingud. mingud.
Piltjutustused: Piltjutustused:
joonistus, maal, | joonistus, maal,
illustratsioon, illustratsioon,
koomiks, koomiks,
fotoseeria, fotoseeria,
animatsioon. animatsioon.
Tegelikkuse ja
virtuaalsete
keskkondade
vordlus.
1.klass 2.Klass 3.klass 4.klass

Materjalid,
tehnikad
Erinevate
kunstitehnikate

materjalid, toovotted
ning -vahendid (nt

joonistamine,
maalimine,

trilkkkimine, kollaaz,

pildistamine,
vormimine jne).

Kunstitehnikate ja

toovotete
loominguline
rakendamine.
Materjalide,
toovahendite ja
té0koha
otstarbekas ning
teisi arvestav
kasutamine.

MAAL
Népuvérvid ,
guass

SKULPTUUR
Plastiliin, savi jt
pehmed

Kunstitehnikate
ja toovotete
loominguline
rakendamine.
Materjalide,
toovahendite ja
todkoha
otstarbekas ning
teisi arvestav
kasutamine.

MAAL
Népuvérvid ,
guass, tempera

SKULPTUUR
Plastiliin, savi jt
pehmed
voolimismaterjalid.

Kunstitehnikate
ja toovotete
loominguline
rakendamine.
Materjalide,
toovahendite ja
tookoha
otstarbekas ning
teisi arvestav
kasutamine.

MAAL
Népuvérvid ,
guass, tempera,
akvarell, pastell
Jt.
SKULPTUUR
Plastiliin, savi jt

Visandamine ja
kavandamine.
Eksperimenteeri-
mine kujutamise
reeglitega.
Ruumilise
kompositsiooni,
mudeli voi maketi
valmistamine.
Digitaalsete
tehnikate
katsetamine.
MAAL

Akriiil jt
kattevarvid.

SKULPTUUR
Pehmed




voolimismaterjalid. | Seisvad figuurid | pehmed materjalid nt savi
materjali voolimismaterjalid. vOl saepurumass.
G_F_z AAF KA lisamisega. Seisvad figuurid | Papier-mache
Riipimine vms. materjali VIS,
GRAAFIKA lisamisega.
Riipimine vims. | v/oolimine iihest | CRAAFIKA
Monotﬁﬁpiajt tiikist, ilma Faktuurpilt,
erinevad juurde materjalitriikk.
tommised. lisamiseta. Heledusastmed
varvipliiatsitega,
GRAAFIKA heledusniiansid
Riipimine vms. mustvalges
Monotiitipia jt | grafiidijoonistuses
erinevad
tommised.
Papitriikk vms.
1.klass 2.klass 3.klass 4.klass
Pildiline ja ruumiline | Esemete ja Esemete ja Esemete ja Kunstiteoses
viljendus olendite olendite olendite sisulise ja
P'Id'.llsed Jutustused: iseloomulike iseloomulike iseloomulike vormilise
joonistus, maal, . .
illustratsioon, tunnuste tunnuste tunnuste eristamine.
koomiks, fotoseeria, | eidmine. Peamise | leidmine. leidmine. Kompositsiooni
animatsioon. esiletdstmine Peamise Peamise tasakaal, pinge,
suuruse, asukoha | esiletdstmine esiletdstmine dominant ja
ja varvi abil. suuruse, suuruse, koloriit.
asukoha ja vérvi | asukoha ja vérvi
abil. abil.
UMBRUS UMBRUS UMBRUS UMBRUS
Vabanerr_nne_ Vabanemine Vabanemine E_rmevfald majad
stampkujunditest stampkujundites | stampkujundi- linnas ja maal.
(pdikese- t (pdikese- test (paikese-

Lo ASJAD
neljandik, neljandik, neljandik, Esemete
aknarist jm). aknarist jm). aknarist jm). suurussuhted
ASJAD Puude, miagede, | Puude, migede,

Tuttavate asjade | Pilvede jne pilvede jne |N_||V|ENE
Kujutamine - kujutamine kujutamine Inimesed .
lilled, minguasjad mitmel erineval | mitmel erineval | tegevuses, nagu ja
moel. moel. Maastik | meeleolu.

:::rl\]/;EeNvinus ASJAD _ k?vgdel, suvel, GEOMEETRIA

: : Tuttavate asjade | siigisel, talvel. Kubistlikus stiilis
amet Jne, kujutamine - :
joonistamine lilled, ASJAD pilt.

manguasjad ...

Tuttavate asjade




maélu jérgi.

GEOMEETRIA
Moisted
kolmnurk, ruut,
ring ...

Eseme
tahtsamad
tunnused.
INIMENE
Inimese vanus,
amet jne,
joonistamine
malu jargi.
Algsed
proportsiooni-
reeglid.

GEOMEETRIA
Moisted
kolmnurk, ruut,
ring ...

Geomeetrilistest
kujunditest pilt.

kujutamine -
lilled,
minguasjad ...
Eseme
tdhtsamad
tunnused.
Esimesed
katsetused
kujutamisel
natuurist.

INIMENE
Inimese vanus,
amet jne,
joonistamine
mélu jargi.
Algsed
proportsiooni-
reeglid.
Diinaamiline
Kriipsujuku
liitkumise
kavandamisel.

GEOMEETRIA
Maisted ring
kolmnurk, ruut,
Geomeetrilistest
kujunditest pilt.

Plasttaarast,
karpidest
loomade vm
meisterdamine.

1.klass 2.klass 3.klass 4.Klass
Disain ja keskkond | Situatsiooni Situatsiooni Situatsiooni Probleemipdhine
Disain igapéevaelus: | kirjeldav kirjeldav kirjeldav lihteiilesanne.
triikis, tarbevorm, l4hteiilesanne. l4hteiilesanne. l4hteiilesanne. Triikiste, filmide,
ruum ja ehitis .| Ideede Ideede Ideede arvutimangude,
keskkonnas. Vormi, . . . o
otstarbe, materjali ja selgitamine, selgitamine, selgitamine, koomiksite ja
tehnoloogia seosed | Vormistamine vormistamine vormistamine reklaamide
ning nende jooniste ja jooniste ja jooniste ja pildikeele ning
arvestamine makettidena. makettidena. makettidena. graafilise disaini
kujundamisel. Disaini roll Disaini roll Disaini roll kujundusvdtete

Turvaline ning




keskkonnasaastlik
tarbimine.

igapdevaelus:
triikkised,
tarbevormid,
ruumid, hooned,
keskkond jne.
Vormi ja
funktsiooni seos.

MARK
Geomeetriliste
kujundite
erinevad
tdhendused.

KIRI

Oma nime
kujundus
portfooliol vms.

igapdevaelus:
triikkised,
tarbevormid,
ruumid, hooned,
keskkond jne.
Vormi ja

funktsiooni seos.

MARK
Geomeetriliste
kujundite
erinevad
tdhendused.
Liiklusmairkide
keel.

KIRI

Oma nime
kujundus
portfooliol vms.
Dekoratiivkiri
Kingipakil vms.

igapdevaelus:
triikkised,
tarbevormid,
ruumid, hooned,
keskkond jne.
Vormi ja
funktsiooni
SEe0s.

MARK
Geomeetriliste
kujundite
erinevad
tdhendused.
Liiklusmirkide
keel.
Stilisatsioon.

KIRI

Oma nime
kujundus
portfooliol vms.
Dekoratiivkiri

uurimine ja
Kriitiline
vordlemine.
Keskkonnasdbra-
lik ja loov disain
inimese
teenistuses.

MARK
Liiklusmarkide
analoogial
pOhinev uute
markide
kujundamine.

KIRI
(Triiki-) tdhtede
kujundamine.

Kingipakil vms.
Srifti valik
vastavalt
iilesandele.
1.klass 2.klass 3.klass 4.klass
Kunstikultuur Vana ja uue Vana ja uue Vana ja uue Kunstiteose
Kunstiteosed vordlemine. Eesti | vordlemine. vordlemine. analiiiis.
kohalikes o kultuuripérandi Eesti Eesti Kunstiirituste,
?uunusile;azrell('jlleg ejs tahtteosed. kultuuripdrandi | kultuuripdrandi | kaasaegse kunsti
ajaloolised ’ Muuseumide ja | téhtteosed. téhtteosed. ndituste
kunstitehnikad ja ndituste Muuseumide ja | Muuseumide ja | kiilastamine ja
materjalid. kiilastamine, naituste néituste nahtu
Lahitimbruse loodus | kunstiteoste kiilastamine, kiilastamine, motestamine.
ja ehituskunst. vaatlemine ja kunstiteoste kunstiteoste Erinevad
Reaalsed ning | arteludes vaatlemine ja vaatlemine ja mineviku ja
wrtua_alsed kunsti- ja osalemine. aruteludes aruteludes niitidiskunst
meediakeskkonnad . .
osalemine. osalemine. tuntumad teosed
EESTIJA Eestis ja mujal
MAAILM EESTIJA EESTIJA maailmas,
Keskae gsed MAAILM MAAILM kultuuride
Keskaegsed Keskaegsed




hooned.

hooned. Lossid,

hooned. Lossid,

isedrasused.

kindlused ja kindlused ja Kunstiterminid.
RAHVAK_UNST mdisahooned. mdisahooned. Muuseumide ja
Laulup!du 1a Léhikonna galeriide
rahvariided. RAHVAKU.NST kunstigalerii, funktsioonid.
Laulupidu ja .
. muuseumi
rahva'ruded. asukoht ja EESTIJA
Talu_j_a funktsioon. MAAILM
taluriistad. Teosed, kus virvil
RAHVAKUNST | on suurem roll
Laulupidu ja (postimpressionist
rahvariided. id, fovistid ...)
Talu ja
taluriistad. RAHVAKUNST
Kindamustrid, | Lilltikand (n
sokisidred vms. | Pulmatekk, vms).
1.klass 2.Klass 3.klass 4.klass
Meedia ja Meediad kodus ja | Meediad kodus | Meediad kodus | Kunstiteoste,
kommunikatsioon | koolis. Pildilise | ja koolis. ja koolis. arvutiméngude,
Kunstiteoste, jutustuse vormid | Pildilise Pildilise filmide,
\I::frl:]ﬁ:]sr?ikatsiooni ja vahendid jutustuse vormid | jutustuse vormid | reklaamide jne
ja meedia roll ning (illustratsioon, ja vahendid ja vahendid vaatlemine, nende
mdju igapdevaelus. | koomiks, (illustratsioon, | (illustratsioon, | iile arutlemine,
reklaam, koomiks, koomiks, Kirjeldamine,
animatsioon, foto, | reklaam, reklaam, eelistuste
video). animatsioon, animatsioon, pohjendamine.
foto, video). foto, video). Liikumisillusiooni
Asjade tdhendus | Asjade tdhendus | teke. Piltide,
pildil (nt loodus- | pildil (nt loodus- | teksti, heli ja
materjalidest materjalidest liikumise
installatsiooni installatsiooni koosmdju.
jaddvustamine | jdddvustamine Ruumilisus pildil,
fotona). fotona). fotol, filmis.
Piltjutustuste Piltjutustuste Inimene ja tema
kujundamine (nt | kujundamine (nt | tegevused.
foto sidumine foto sidumine [Imastiku-
joonistuste ja joonistuste ja nihtuste
tekstiga), e- tekstiga), ekaart. | jaddvustamine.
kaart. Uue tdhenduse

andmine
asjadele voi
kujutatavale
konteksti




tegelased
tervisliku

videos).

muutmisega (nt
juurviljadest

toitumise-

Opitulemused

1.klass

2.klass

3.klass

4 klass

Katsetab julgelt ja
tunneb sellest roomu.

On iseseisev, kuid
valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima
kujutusviisi.

Katsetab koiki
tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

Kaéitub endale ja
teistele ohutult
visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Katsetab julgelt ja
tunneb sellest roomu.

On iseseisev, kuid
valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima
Kujutusviisi.

Katsetab koiki
tehnikaid.

Teab kodukoha
kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

Kaitub endale ja
teistele ohutult
visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Katsetab julgelt ja
tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid
valmis ka koostooks.

Valib ise sohivaima
kujutusviisi.

Katsetab koiki
tehnikaid.

Tunneb kodukoha
kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

Kaitub endale ja
teistele ohutult
visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Kunstitunnis
omandatud oskuste
rakendamine
digitaalsete
vahenditega toGtades.

Tunnetab oma huvisid ja
voimeid.
Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi
tehnikaid, sh digitaalseid.

Maistab erinevate teoste
sonumeid, uurib ja
selgitab neid (k.a.
reklaam ja meedia).

Vordleb kaasaja ja
mineviku
kultuurindhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT
vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja
leiutab ise.

Kaitub virtuaalmaailmas
eetiliselt.

Foto, digitaalgraafika,
video ja animatsiooni
kasutamine lahitimbruse
uurimisel.

Loiming

e Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja
sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu

ja tihiskonnadpetus, geograafia, kisitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide




kaudu saab eriti histi teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust

nuidisithiskonna innovatsiooni allikana.

o Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan,
stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja
kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

e Ainete sisust lahtuvalt:

sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja

inimriihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

- emakeelest ja vOdrkeeltest 1dhtudes arendatakse verbaalset
enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute
ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

- loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele
fiisioloogilist eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide

mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi;

- matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist

motlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

- kisitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat

motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

- kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tihelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
e Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.
Fiiiisiline 6pikeskkond
e Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pidevavalgusspektriga
valgustus t6opinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos

joonistusalustega, todde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning
projektsioonitehnika.

e Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja
printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise voimaluse. Samuti voimaldab
kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

Oppekirjandus

Kasutatakse Eesti Vabariigis véljaantud dppekirjandust, mis vastab kehtivale dppekavale.



