KASITOO JA KODUNDUS 4.klass

Késitd0 ja kodundus on dppeaine, mis annab vdimaluse teoreetiliste teadmiste 1dimumiseks
igapdevases elus vajalike praktiliste oskustega. Kisitdo seos tarbekunstiga loob eeldused
loominguliseks eneseteostuseks.

Ainealane pidevus

Lahendada probleeme, 16imides mottetood kéelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada
erinevaid materjale ning tddvahendeid; viia eesmirgiparaselt ellu ideid; tulla toime
majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Uldpédevus:

1) ]%neseméiéiratluspéidevus
2) Opipadevus

3) Suhtluspadevus

4) Matemaatikapadevus
5) Ettevotlikkuspadevus

Uldeesmirgid

e Arutlemine kunsti, késito0 ja moe seoste ning késitoo ja kergetdostuse tihtsuse iile
ajaloos ja tdnapdevases maailmas.

e Tutvumine erinevate materjalide ning nende omadustega.
e Mitmesuguste tehnikate proovimine ja kasutamine.

e Opitatakse niigema ja leidma huvitavaid ja uudseid lahendusi esemete ning toodete
disainimisel.

e Opitakse mirkama erinevate maade kisitoo- ja toidutraditsioone ning nende seost
ajaloo, kliima, usu ning kultuuritavadega.

e Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 100gastav funktsioon nii dppetdds kui
tulevases elus.

e Kujundada dpilases praktilist motlemist, loovust, kdelise tegevuse arengut ja
eneseanaliiiisi voimet ning arendada tehnoloogiaalast kirjaoskust.

Labivad teemad

Kavandamine
To66 kulg
Rahvakunst
Materjalid
e Tooliigid
Libivad teemad seotakse erinevate todliikide ja praktiliste toodega



Hindamine

Hindamisel lahtutakse riikliku ja kooli dppekava ilildosa vastavatest sitetest. Opilast hinnates
on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande
tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise voimalust, materjali
ja toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, to6joonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, toGtlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise
oskust;

3) valmistamise kulgu (koosto6oskust, iseseisvust to6d tehes, materjalide ja todovahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, todohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasiptiidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, t66 digeaegset valmimist, toote
kvaliteeti jm), sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid (piiiidlikkust,
suhtumist Oppetodsse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, pperuumide kodukorra tditmist, tookust,
jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka
probleemiilesannete, voistlusméngude, projektitodde jms pdhjal.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid kisitoos ja kodunduses

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to6 tegijat;

2) mdistab tehnoloogia arengut, néeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende moju keskkonnale;
3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise pohimotteid ning jargib neid,;

6) todtab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihistoos;

7) ldhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiditub teadliku tarbijana;

9) védrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

4.Klassi kisitoo ja kodunduse 6ppesisu ja opitulemused

OPPESISU OPITULEMUSED

KODUNDUS

To06 organiseerimine ja hiigieen

- .. . ) - Teadvustab hiigieenireeglite jirgimise
Isikliku hiigieeni nouded kodgis todtamisel.

vajadust koogis tootamisel.

Ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga, - Jargib tootamisel ohutusndudeid,
koogi korrashoid. Jadtmete sorteerimine. hoiab korras oma tookoha.
- Tunneb jddtmete hoolimatust
To6jaotus rithmas, tihistdé kavandamine, kiitlemisest tulenevaid ohte
hooliv ja arvestav kditumine. keskkonnale ning enda vdimalusi
jaatmete kesk-konnasobralikule
Toidu valmistamine kiitlemisele kaasaaitamiseks.

- Kasutab m6ddundusid ja kaalu.




Retsept. Mootiihikud.

- Valmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Lauakombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised voimalused.
Lauapesu, - ndud ja -kaunistused. Sobivate
noude valimine toidu serveerimiseks.

- Katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva lauapesu,
-ndud, ja -kaunistused.

- Peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Toiduainete kiilmtootlemine
Toovahendid kdogis. Ohutus. Toiduainete
eeltootlemine ja kiilmtodtlemine.
Toiduainete lithiajaline sdilitamine.
Vaileivad.

- Valib téovahendid vastavalt t66
eesmirgile ning kasutab neid
ohtusndudeid arvestades.

- Hindab grupi todtulemust.

- Teab viljendite “kolblik kuni..” ja
“parim enne...” tdhendust.

KASITOO

T66 planeerimine, vajalikud dppevahendid,
ohutusnduded kisitooklassis tootamisel.

- Jérgib to6tamisel ohutusnoudeid,
hoiab korras téokoha.

Tikkimine

Toovahendid ja sobivad materjalid.
Uherealised pisted.

Tootamine suulise juhendamise jérgi.
Tootamine todjuhendi jérgi.

Idee ja kavandi tihtsus eseme valmistamisel.
Mustri kandmine riidele. T66 teostamine. T66
viimistlemine.

- Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

- Tootab iseseisvalt lihtsama
toojuhendi jargi.

- Kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid kdsitooesemeid.

- Kasutab tekstiileseme kaunistamisel
itherealisi pisteid.

Heegeldamine

Toovahendid ja sobivad materjalid.
Ahelsilmuste heegeldamine.
Kinnissilmuste heegeldamine.
Virvusopetuse pohitddede arvestamine
esemete disainimisel.

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused. (Lambavill)

- Heegeldab pohisilmuseid.

- Kavandab omandatud t66vatete baasil
viikese-mahulisi kdsitooesemeid.

- Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

- Kirjeldab looduslike kiud-ainete
saamist ja pohiomadusi.

PROJEKTOPE

Nii késitood ja kodundust kui ka
tehnoloogiadpetust Oppivad dpilased saavad
valida kahe samaaegselt toimuva teema vahel
(kdsitooopetaja viib 1dbi lihe valikteema,
tehnoloogiadpetaja teise).

| Valikteema

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning
probleemidele.

Kavandab ning valmistab omandatud
toovotete baasil vaikesemahulisi
kisitooesemeid.




Mairgviltimine - Tutvumine erinevate néidistdddega,
L . R ajakirjade, raamatutega.

Vajalikud vahendid ja materjalid. T66 kaik
margviltimisel. - Praktiline t66
Il Valikteema

Ohukese pleki voolimine

L6iming

Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes. Samuti vdib kisitdod,
kodundust ja tehnoloogiadpetust 16imida omavahel voi ka kooli {iritustega.

Fiiiisiline opikeskkond

e Tehnoloogiadpetuse, kisitdo ja kodunduse tundide ldbiviimiseks jaotuvad opilased
klassis kahte riihma soolisust arvestamata.

e Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus:
1) on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele toodele, statsionaarseid todpinke (nt
puurpink) on vahemalt iiks Opperiihma kohta;
2) on elektrilised kasitooriistad kaks komplekti dpperiihma kohta;
3) on ruumid riietamiseks ja kdtepesuks, Gpetajatooks, materjalide ja praktiliste to6de
hoidmiseks;
4) on individuaalsed kaitsevahendid igale Gpilasele ja dpetajale;
5) on ventilatsioon;
6) ruumid ja dppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja
ergonoomia nouetele.

e Kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.

Oppekirjandus

Kasutatakse Eesti Vabariigis véljaantud oppekirjandust, mis vastab kehtivale riiklikule
oppekavale.




