Kose Giimnaasiumi matemaatika ainekava 1. — 4. klass

1.Uldeesmiirgid

» Jatkuvalt poorata tdhelepanu Oppeedukuse kvaliteedi parandamisele. Tohustada
oluliselt koost60d ainedpetajate vahel. Margata Opilase individuaalsust ja leida
Opilase arenguks sobivaim dpikeskkond (véimeterithm, individuaalne dppekava)

» Kujundada oma aine ja klassijuhataja t66 kaudu positiivset suhtumist
Oppetoosse, muutes Oppetod vaheldusrikkamaks ja suhtlemise sdbralikumaks.

Leppimatult suhtuda kooli kodukorra eiramisse.

Jatkata iganddalast puudumiste fikseerimist ja pohjenduste ndudmist
koolikohustuse mittetditmisel.

Tohustada Opilase, lapsevanema ja dpetaja koostodd eesmérgiga saavutada suhetes
usalduslikkus ja sdbralikkus.

Kasvatada dpilasi isamaalises vaimus, Opetada austama riiki ja selle siimboolikat.
Kasvatada haritud, kolbelist, teotahtelist, oma eluga toime tulevat, julget ja vaba
isiksust.
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2. Matemaatikapidevus

Matemaatikapddevus tihendab matemaatiliste mdistete ja seoste tundmist, suutlikkus
kasutada matemaatikat temale omase keele, siimbolite ja meetoditega erinevate iilesannete
modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades.
Matemaatikapddevus holmab iildist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust
probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed
analiiisida ning tulemuse tdesust kontrollida. Matemaatikapadevus tdhendab loogilise
arutlemise, pdhjendamise ja tdestamise ning erinevate esitusviiside (siimbolite, valemite,
graafikute, tabelite, diagrammide) mdistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapddevus
hdlmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse
tdhenduse moistmist.

3. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

Matemaatika oppimise kaudu arenevad matemaatikapiddevuse korval koik tilejdénud
iildpadevused.Véirtuspddevus. Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, kus
opilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toodega. Opilasi suunatakse
tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja
seost arhitektuuri ning loodusega (nt siimmeetria, kuldldige). Matemaatika oppimine eeldab
jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja
tapsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.
Sotsiaalne padevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste
tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmat66s on voimalik arendada koostodoskust.
Enesemiiratluspddevus. Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev td0.
Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi vdimeid. Opipddevus. Matemaatikat Oppides on viga oluline tunnetada
materjali siigavuti ning saada koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse
analiilisimise, ratsionaalsete vdtete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Viga
oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda Opitud teadmisi iile
sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on
voimalik lahendada {iksnes tema enda iseseisva motlemise teel. Suhtluspddevus.
Matemaatikas arendatakse suutlikkust vdljendada oma motet selgelt, lithidalt ja tipselt.
Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sOnastades ning iilesande lahendust vormistades.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja



otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on
kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info
moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust formaliseerida
tavakeeles

esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja valemite Sisu tavakeeles.
Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal.
Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analiitisimise kaudu: uuritakse objektide {ihiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees
ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad
oskus ndha ja sOnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust.
Tdendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega iilesannete lahendamise kaudu
Opitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud muutusi, hindama oma riske ja
toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku
motlemist ning ideede genereerimise oskust. Ettevdtlikkuspddevust arendatakse mitmete
eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

4. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pdhilist teed pidi. Uhelt
poolt kujuneb dpilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite
kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ning ldimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest
ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate lilesannete kasutamine matemaatikakursuses
Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvOimalustest ning tihedast seotusest Opilasi
iimbritseva maailmaga. Peale selle on ainete 10imimise vdimsad vahendid kollegiaalses
koost00s teiste ainete Opetajatega tehtavad dpilaste iithisprojektid, vurimistodd, dppekdigud ja
muu iihistegevus. Kdige tihedamat koost6od saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna
ainete Opetajatega. Niisuguse koostod viljakus soltub eelkdige matemaatikadpetajate
teadmistest teistes valdkondades Gpetatava ainese ja seal kasutatava matemaatilise aparatuuri
kohta ning teiste valdkondade Opetajate arusaamadest ja oskustest oma Oppeaines
matemaatikat ning selle keelt moistlikul ja korrektsel viisil kasutada. Matemaatika pakub
16imingut ka voorkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse rohkesti voorkeelseid
termineid, mille algkeelne tdhendus tuleb Opilastele teadvustada. Loimingut vodrkeeltega
tugevdab Opilaste juhatamine erinevaid voorkeelseid teatmeallikaid kasutama. Nii nditeks
voiks eesti ja inglise keele Opetajad Opilastele selgitada, et ingliskeelsel sdnal ,,number” on
eesti keeles kaks tdhendust: arv ja number, keemiadpetaja voiks reaktsioonivorrandite pohjal
siduda ainete koguse leidmise vordekujulise vorrandi ja protsentarvutuse kohta omandatud
teadmiste ja oskustega. Eriline koht on internetii oma voimalustega. Suure osa
matemaatikateadmistest peaks Opilane saama Opetuses uurimuslikku dpet kasutades. Sel viisil
15imitakse matemaatika Gppimise meetod teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.

5. Libivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise
kaudu. Naiteks seostub ldbiv teema ,,Elukestev Ope ja karjdériplaneerimine” matemaatika
oppimisel jark-jargult kujundatava Oppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Oppimise
oskuse arendamise kaudu. Sama ldbiv teema seondub nditeks ka matemaatikatundides
hindamise kaudu antava hinnanguga Gpilase voimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma
tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga iiks olulisemaid edasise karjddri planeerimise
lihtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma Opioskusi, suhtlemisoskusi, koostdd-,



otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi. Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng”
probleemistik jouab matemaatikakursusesse eelkdige iilesannete kaudu, milles kasutatakse
reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid andmeid analiiiisides
arendatakse sdidstvat suhtumist {imbritsevasse ning Opetatakse viddrtustama elukeskkonda.
Voéimalikud on duesdppetunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jargides Opivad Opilased
votma isiklikku wvastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
vaartushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse Kkriitilist motlemist ning probleemide
lahendamise oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Selle teema késitlemisel on tahtsal kohal protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika ning statistika elemendid. Teema ,Kultuuriline identiteet” seostamisel
matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo elementide tutvustamine ning {ihiskonna
ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Protsentarvutuse ja statistika abil saab kirjeldada
tthiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused,
erinevad usundid, erinev sotsiaalne positsioon ithiskonnas jne).

Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” késitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid 16imivate iihistegevuste (uurimistodde, rithmatddde, projektide jt) kaudu, millega
arendatakse Opilastes koostdovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja
arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub niiteks protsentarvutuse ja statistika elementide
késitlemine, mis vdimaldab Opilastel aru saada tihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvnditajate tdhendusest. Eriline tihendus matemaatika jaoks on ldbival teemal
»lehnoloogia ja innovatsioon”. Matemaatikakursuse Idimingute kaudu tehnoloogia ja
loodusainetega saavad Opilased ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning
modelleerimise meetoditest, kus matemaatikal on tihti lausa olemuslik tdhendus (ja osa).
Opilase jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja ellu viies ning 1dpptulemusi
hinnates rakendatavate mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi probleeme ning tdhustada
oma Oppimist ja t66d. Matemaatika Opetus peaks pakkuma vdimalusi ise avastada, mirgata
seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspérasusi
avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara. Teema ,,Teabekeskkond” seondub eriti oma
meediamanipulatsioone késitlevas osas tihedalt matemaatikakursuses kisitletavate statistiliste
protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi
oskusi. Labiv teema ,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate iilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna,
liikklejate ja sdidukite litkumisega seotud tekstiilesanded, muid riskitegureid kisitlevate
andmetega protsentillesanded ja graafikud). Eriti tdhtis on kiirusest tulenevate
Onnetusjuhtumite pdhjuste analiiis. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja siisteemne
ilesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud
probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms vdivad pakkuda
opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika Gppimine ja dpetamine
peaksid pakkuma Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone. Teema ,,Vairtused ja
kolblus” kiilgneb eelkdige selle kolbelise komponendiga — korralikkuse, hoolsuse,
siistemaatilisuse, jirjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline
roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate voimetega kaaslastesse.

6. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline iilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jirjestamine.



2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiis, silintees, {ildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete {ilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvatr hindamist Kujundav hindamine
annab infot {lilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise mdtlemise ning Opilase
suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vairtustest.

2. Koosto0s kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja dpitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste to6de ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel,
ning hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud opitulemused arutlemise tasemel.

7. Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lavaarvutite komplekti arvestusega vahemalt {iks arvuti viie dpilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

3. Kool loob vdimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamiseks.

MATEMAATIKA AINEKAVA 1. KLASSILE
1.0ppe-eesmiirgid
Matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

a. saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;
b. Opib iimbritseva maailma esemeid ja ndhtusi struktureerima (jérjestama, vordlema,
rithmitama, loendama, mdotma jne);

C. Opib arvutama peast;

d. omandab esmase ruumikujutluse;

e. Opib tundma pdhilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada Opitut
praktikas;

f. Opib iildistama ja loogiliselt arutlema;

g. Opib reaalsuse situatsioone matemaatiliselt kirjeldama, analiilisima, lahendama ning
tulemusi interpreteerima;

h. arendab oma matemaatilisi vdimeid, intuitsiooni ja leidlikkust;

hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edasise tegevuse kavandamisel;
J. tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.



2.0ppesisu

2.1.Tegevuste ja moistete eelkiisitlus

2.1.1.Ruumiliste ja tasapinnaliste kujundite kirjeldamine: nimetused (kuup ja ruut, kera ja
ring, tetraeeder ja kolmnurk, risttahukas ja ristkiilik, nelinurk, viisnurk, kuusnurk, silinder,
pliramiid); kujundite osad (tahud, servad, tipud, kiiljed, nurgad).

2.1.2.Punkt, sirge, kdverjoon ning sirgldoik
2.1.3.Joonlaua kasutamine

2.1.4.Esemete tunnused. Esemeid eristavad tunnused. Jarjestatud paar. Jarjestusseosed
(suurem, vdiksem, pikem, lithem, laiem, kitsam, paksem, ohem, ees, taga, iilal, all, paremal,
vasakul, varem, hiljem jt.), nende kasutamine ruumis ning ajas orienteerudes. Esemete iihised
tunnused. Ekvivalentsiseosed (sama pikad, tihesuurused, samal kdrgusel, samal ajal jt.), nende
kasutamine ruumis ning ajas orienteerudes.

2.1.5.Uhiste tunnustega esemete hulk. Esemete kuuluvus ja mittekuuluvus hulka. Hulga
tunnus ja selle sOnastamine. Hulga diagramm. Esemete klassifitseerimine (kuni kolme
tunnuse alusel).

2.1.6.Esemete arvu kindlakstegemine loendamise teel. Loendamise omaused. Sonade iiks,
moni, koik ja iga kasutamine esemete arvu kirjeldades.

2.1.7.Esemete hulkade vordlemine {iksithese vastavuse seose ning loendamise abil.
Hulkadevahelised seosed (rohkem, vdahem, vordselt). Hulga tdiendamine ning hulgast osa
eemaldamine. Hulga ja tema osa vordlemine.

2.1.8.Tekstiilesannete koostamise eelkursus: kahe antud hulga jirgi jutukeste koostamine
hulkade ihendamise, iihendist {ihe vOi mdlema osa eemaldamise ja hulkade vordlemise kohta.

2.2.Arvud
2.21.Arvud 1 - 100. Arv, kui loendamise tulemus. Arvude rida. Jarjestus- ja

ekvivalentsiseosed arvureas.

2.2.2.Numbrite kirjutamine. Arvude vordlemine: vorratused ja vordused; mérgid >, < ja =,
nende kasutamine arve vorreldes.

2.2.3.Seosed iihe vorra suurem ja iihe vorra viiksem.

2.2.4 Mirke + ja - ning sonade pluss ja miinus kasutuselevaott. Liitmine ja lahutamine.
2.2.5.Liitmine ja lahutamine 100 piires. Liitmistabeli pdhedppimine.

2.2.6.Paaris- ja paaritud arvud. Arvu asukoht arvureas, jargarvud.

2.2.7.Arvude 11 - 20 ehitus ja lugemine. Uhekohalised ja mitmekohalised (100) arud. Seosed
arvude 1 - 20 reas. Uhekohaliste arvude liitmine ning lahutamine 20 piires.

2.2.8.Arvude 21 - 100 ehitus kiimnendsiisteemis. Arvude suuline ja kirjalik vordlemine 100
piires. Téiskiimnete liitmine ja lahutamine 100 piires



2.2.9.Uhetehteliste tekstiilesannete lahendamine.

2.3.Suurused
2.3.1.Umbritsevate esemete pikkuse, laiuse ja kdrguse mddtmine kokkulepitud modduga.

Mootmistulemuste vidljendamine arvude abil. Pikkusiihiku sentimeeter kasutuselevott.
Sirgldikude pikkuste mdotmine sentimeetrites mdotejoonlaua ja abivahendite abil. Noutava
pikkusega sirgldigu joonestamine, tdhistamine. Tutvumine pikkusiihikuga meeter.

2.3.2.Lithendid m, cm, kg, 1, kr., s.

2.3.3.Kujutluse loomine kilogrammist ja liitrist. Kroon ja sent, krooni saamine 10-, 20- ja 50-
sendistest miintidest. Kella tundmine téis-, veerand- pool- ja kolmveerandtundides.

2.3.4.Ajaiihikud.

2.3.5.Tekstiilesannete koostamine kahe etteantud suuruse jérgi (peast). Tekstiilesannete
analiiiis ja lahendamine.

3.0Opitulemused
Opilane:

3.1.tunneb tasandilisi kujundeid (ring, ruut, kolmnurk, ristkiilik)
3.2.tunneb mirke >, <, +, -, = ja numbreid

3.3.teab numeratsiooni 1 - 100-ni (loendab, kirjutab arve)
3.4.teab jargarve 20-ni, oskab neid kirjas markida

3.5.0skab liita ja lahutada 20-piires ja tiiskiimnetega 100-piires
3.6.0sakab vorrelda arve (vorratused, vordused)

3.7.oskab moota esemete ja sirgloikude pikkust cm-tes

3.8.teab paaris- ja paarituid arve

3.9.tunneb ekvivalentsiseoseid (sama pikad, ithesuurused, jne)
3.10.tunneb kella téis., pooltunde

3.11.0skab loendada

3.12.tunneb hulki, oskab sonastada nende tunnused
3.13.tunneb mdotiihikute nimetusi (cm, m, kg, 1, s., kr.)

4. Oppekirjandus
K.Belials. Matemaatika to0raamat I klassile 1. osa- AS Bit 2007;

K.Belials. Matemaatika to0raamat I klassile 2. osa- AS Bit 2007;



MATE

MAATIKA AINEKAVA 2. KLASSILE

1.0ppe-eesmiirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1.1.
1.2.

1.3.
1.4.
1.5.

1.6.
1.7.

1.8.
1.9.

saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

Opib limbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima (jarjestama, vOrdlema,
rithmitama, loendama, mdotma jne);

Opib arvutama peast;

omandab esmase ruumikujutluse;

Opib tundma pohilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada Gpitut
praktikas;

Opib iildistama ja loogiliselt arutlema;

Opib reaalsuse situatsioone matemaatiliselt kirjeldama, analiitisima, lahendama ning
tulemusi interpreteerima;

arendab oma matemaatilisi voimeid, intuitsiooni ja leidlikkust;

hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edasise tegevuse kavandamisel;

1.10. tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

2. Oppesisu

2.1.

2.2.

Arvud

2.1.1. Seosed arvude 0 - 20 reas: vorratus ja vordus. Arvu 0 liitmine ja lahutamine.

2.1.2. Mitmekohalised arvud ja nende ehitus.

2.1.3. Arvud 1000-ni: arv sajaliste, kiimneliste, iiheliste summana. Korrutamine 5-ni
20 piires, jagamise tutvustamine.

2.1.4. Liitmise ja lahutamise vahelised seosed; korrutamise ja jagamise vaheliste
seoste tutvustamine. VOorratuse pdhjendamine liitmise abil.

2.1.5. Liitmise ja korrutamise (5-ni 20 piires) pohiiilesannete pdhe Oppimine.
(Kirjaliku arvutamise tutvustamine)

2.1.6. Tiht arvu tdhisena. Téhe arvvéirtuse leidmine vordustes.

2.1.7. Sonade korrutamine, korda, jagamine ja jagatud ning mérkide * ja
kasutuselevotmine.

2.1.8. Tutvumine kirjaliku liitmise ja lahutamisega

2.1.9. Liitmine ja lahutamine 100 piires.

Suurused

2.2.1. Suurus kui mddtmise tulemus.

2.2.2. Pikkusithikud: sentimeeter, detsimeeter, meeter, nende kasutamine mootmisel.
Tutvumine pikkusiihikuga kilomeeter. Pikkusiihikutevahelised seosed.

2.2.3. Massi modtmine. Massiiihikud: gramm, kilogramm, pool kilo, veerand kilo.
Massitihikutevaheliste seoste tutvustamine.

2.2.4. Mahumoat liiter, pool liitrit, veerand liitrit.

2.2.5. Viirtuste mddtmine. Kroon ja sent. Kdibivad rahatéhed ja miindid.

2.2.6. Ajamdodud: sekund, minut, tund, O0pdev, nadal, kuu, aasta.
Ajaiihikutevahelised seosed. Aja arvutamine kella ja kalendri jérgi.

2.2.7. Temperatuuri mootmine: termomeeter, selle skaala.

2.2.8. Nimega arvude liitmine ja kahutamine

2.29. Uhe ja kahetehteliste tekstiilesannete analiilisimine ja lahendamine.
Uhetehteliste tekstiilesannete koostamine.



2.3.

2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Geomeetrilised kujundid

2.3.1. Sirgldigu pikkus. Antud pikkusegaa sirgldigu joonestamine.

2.3.2. Taisnurk, Viisnurk, kuusnurk

2.3.3. Ringjoon ja ring. Ringjoone joonestamine sirkliga.

2.3.4. Tetraeeder, kuup, kera, silindr, risttahukas, koonus, piiramiid - nende
vordlemine, vaatlemine ja leidmine iimbruses ja piltidelt.

2.3.5. Kuubi ja piiramiidi mudeli valmistamine pinnalaotuse kokkukleepimise
teel.Opitulemused

teab kahe aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi

teab naturaalarvude jérjestust 1-st 1000-ni

teab naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis

teab Opitud modtiihikuid (liihendeid) ja nedevaheklisi seoseid

tunneb kella ja kalendrit

tunneb lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kera, viisnurk, kuusnurk, kuup, silinder, koonus)

2.10. oskab lugeda ja kirjutada naturaalarve 1000-ni

2.11. oskab maiérata arvu asukogta naturaalarvude reas

2.12. oskab vorrelda arve suuliselt ja kirjalikult

2.13. oskab peast liita {ihekohalist arvu kahekohalisele arvule ja lahutada kahekohalisest

arvust (100 piires) ning korrutada 20-ne piires

2.14. oskab liita ning lahutada iihenimelisi arve

2.15. oskab leida vorduste tihe arvvairtust proovimise teel

2.16. oskab koostada iihetehtelisi tekstiilesandeid

2.17. oskab analiilisida ning lahendada iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
2.18. oskab joonlauda kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgloiku
2.19. osakab vorrelda sirgloike mdotmise teel

4. Oppekirjandus
S.Piht. Matemaatika tooraamat 2. klassile 1.0sa.- AS Bit 2007;

S.Piht. Matemaatika tooraamat 2. klassile 2.0sa.- AS Bit 2007;

MATE

MAATIKA AINEKAVA 3. KLASSILE

1.0ppe-eesmiirgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1.1.
1.2.

1.3.
1.4.
1.5.

1.6.
1.7.

1.8.
1.9.

saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

Opib limbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima (jdrjestama, vOrdlema,
riihmitama, loendama, mddtma jne);

Opib arvutama peast ja kirjalikult,

omandab ruumikujutluse;

Opib tundma pdhilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada Opitut
praktikas;

Opib tldistama ja loogiliselt arutlema,;

Opib reaalsuse situatsioone matemaatiliselt kirjeldama, analiilisima, lahendama ning
tulemusi interpreteerima;

arendab oma matemaatilisi voimeid, intuitsiooni ja leidlikkust;

hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edasise tegevuse kavandamisel;



1.10. tunneb r60mu matemaatikaga tegelemisest.

2. Oppesisu

2.1. Arvud

2.1.1. Liitmine ja lahutamine 100 piires (peast)

2.1.2. Tihe arvviirtuse leidmine vordustes.

2.1.3. Kahekohaliste arvude kirjalik liitmine ning lahutamine.

2.1.4. Avaldis, sulgude kasutamine avaldistes. Tehete jarjekord. Avaldise viirtus.
Vordused ja vorratused. Tabeli kujul antud tilesanded.

2.1.5. Korrutamine kui vordsete liidetavate liitmine. MJdisted tegur ja korrutis.
Korrutamise kommutatiivsus, selle sdnastamine. Kommutatiivsuse kasutamine
arvutustes. Korrutamine arvudega 1 ja 0. Korrutamise pohiiilesanded.
Korrutustabel.

2.1.6. Jagamine kui korrutamise pdordtehe. Mdistete jagatav, jagaja ja jagatis
kasutamine. Uhe- ja kahekohaliste arvude Kkorrutamine ja jagamine
ithekohaliste arvudega (peast)

2.1.7. Tehte puuduva komponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel.

2.1.8. Korrutamise ning jagamise seos.

2.1.9. Arvu suurendamine ja vdhendamine kaks, kolm, neli ja viis korda. Arvust osa
ning osa jirgi arvu leidmine. Tutvumine murdudega 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.

2.1.10. Summa korrutamine ja jagamine arvuga. Tehete jirjekord liitmist, lahutamist,
korrutamist, jagamist ja sulge sisaldavates avaldistes.

2.1.11. Arvu 100 ja 1000 kordsed, nende lugemine ning kirjutamine. Tédissadade ning -
tuhandete vordlemine. Kolme- ja neljakohaliste arvude kirjutamine jirgarvude
summana. Arvude lugemine, kirjutamine ning vordlemine 10 000 piires.

2.1.12. Kirjalik liitmine ja kahutamine 10 000 piires.

2.2. Suurused

2.2.1. Pikkusmddtude siisteem millimeetrist kilomeetrini, nende vahekord.

2.2.2. Massiithikud grammist tonnini (gr, kg, ts, t), nende vahekord.

2.2.3. Mahumdot liiter

2.2.4. Viirtuste modtmine (sajand, aasta, kuu, nddal, 66pédev, tund, minut, sekend).
Aja arvutamine kella ning kalendri abil.

2.2.5. Kaibivate rahatdhtede ja miintide kasutamine majandusiilesannetes.

2.2.6. Uhe ja kahekohaliste tekstiilesannete koostamine ja lahendamine.
Tekstiilesannete koostamine avaldise jargi. Tekstlilesande lahendi oigsuse
kontroll.

2.2.7. Nimega arvude liitmine ning lahutamine (peast ja Kirjalikult).

2.3. Kujundid

2.3.1. Antud pikkusega sirgldigu joonestamine

2.3.2. Murdjoon, selle pikkus. Hulknurk, selle dmbermoddt. Ringjoone joonestamine

sirkli abil.

2.3.3. Vordkiilgne kolmnurk, selle dmbermdddu arvutamine. Vordkiilgse kolmnurga

konstrueerimine sirkli ja joonlaua abil.

2.34.
2.3.5.

Tasapinnalised ja ruumilised tilesanded tiikeldusvordsuse kohta.
Kehade (kuup, tetraeeder jt) modelleerimine.

3. Opitulemused

3.1.  teab nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi
3.2.  teab naturaalarvude jarjestust kuni 10 000-ni



3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

3.7.
3.8.
3.9

3.10.
3.11.
3.12.
3.13.
3.14.
3.15.

3.16.
3.17.
3.18.

3.19.

teab naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis
teab Opitud modtiihikuid ja nendevahelisi seoseid
tunneb kella ja kalendrit

teab lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,

ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, tetraceder, silinder, koonus)

oskab lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni

oskab maéirata arvu asukohta naturaalarvude reas

oskab vdrrelda arve suuliselt ja kirjalikult

oskab peast liita, lahutada, korrutada ning jagada 100 piires
oskab kirjalikult liita ja lahutada neljakohalisi arve

oskab kirjalikult korrutada ja jagada kahekohalise avuga
oskab liita ning lahutada iihenimelisi arve

oskab maédrata tehete jarjekorda avaldistes

vaheliste seoste kaudu
oskab koostada tihetehtelisi tekstilesandeid

joonestada kolmnurka, nelinurka ja ringjoont

4. Oppekirjandus
K.Belials. Matemaatika dpik 3.klassile I osa.- AS Bit 2006;

K. Belials. Matemaatika opik 3.klassile II osa.- AS Bit 2006;

K.Belials. Matemaatika to0vihik 3.klassile I osa.- AS Bit 2007;

K.Belials. Matemaatika toovihik 3.klassile II osa.-AS Bit 2007;

K.Belials.Matemaatika kontrollt6dd ja tunnikontrollid IIT klassile.-AS Bit 2007,

MATEMAATIKA AINEKAVA 4. KLASSILE

1. Aine dppe-eesmérgid

1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

arendada matemaatikaalaseid teadmisi, oskusi, vilumusi;
arendada piisivust ja jirjekindlust,

dratada huvi matemaatikaga tegelemise vastu;

Opetada loendama, kirjutama ja arvutama miljoni piires;
arendada loogilist motlemist, loovust.

2. Oppesisu

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

lugeda, loendada, kirjutada arve miljoni piires;

madrata arvu asukohta naturaalarvude reas miljoni piires;

vorrelda antud arve suuliselt ja kirjalikult;

peast arvutada 100 piires;

kasutada peastarvutamisel lihtsustavaid votteid;

kirjalikult liita ja lahutada miljoni piires,

kirjalikult korrutada ja jagada arve iihe- ja kahekohaliste arvudega;
kirjalikult korrutada kolmekohalise arvuga;

lugeda ja kirjutada lihtsamaid avaldisi ja arvutada nende véértusi,

oskab analiitisida ning lahendada iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
oskab joonlauda vdi sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgloiku,

oskab vorrelda sirgldoike modtmise teel ning arvutada murdjoone tildpikkust

oskab leida vordustes tdhe arvvidartust proovimise teel ning andmete ja otsitava
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2.10. koostada ja lahendada kahe- ja kolmetehtelisi tekstiilesandeid;
2.11.joonestada sirgldoiku, kolmnurka, ristkiilikut;

2.12.arvutada ruudu ja ristkiiliku pindala ja imbermdotu;
2.13.0skab peast korrutustabelit.

3. Opitulemused
Opilane tunneb:
3.1 nelja aritmeetilise tehte pohiiilesandeid;
3.2 jarguiihikuid;
3.3 enamlevinud mootiihikuid ja nende seoseid;

3.4 tehete jarjekorda kuni kolmest tehtest koosnevas avaldises;
3.5 lihtsamaid harilikke murde.

4. Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid
E. Noor, E. Nurk, A. Telgmaa ,,Matemaatika IV klassile* I ja IT osa

E. Noor, E. Nurk ,,Matemaatika t66vihik IV klassile“ I ja I osa
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