TEHNOLOOGIAOPETUS 4.Klass

Oppeaine loob vdimalused oOpilastel omandada tehnoloogiline kirjaoskus ja toimetulek
tanapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises maailmas. Opiprotsessis pooratakse olulist rdhku
dpilaste mdtestatud loovale innovaatilisele tegevusele. Opilased teostavad huvitavaid ja
fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh iilesande voi toote
planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ning esitlemist. Oppeaines
rOhutatakse loovat tegevust ja leiutamisrdomu, kujundatakse noorte todalaseid kditumis- ja
vadrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasdistlikkuse ja kohalike traditsioonide
vadrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

Ainealane pidevus

Tehnoloogiadpetuses tutvuvad Opilased tehnoloogia vdimalustega, dpivad analiilisima
tehnoloogilisi lahendusi, kasutama uusi materjale ja tooriistu oma ideede teostamisel ning
omandavad igapdevaeluks vajalikke oskusi.

Uldpidevused

- Suhtluspiadevus (sh voorkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tidieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Todililesannete
ning projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte
omandamisele.

- Matemaatikapddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t60s loogilist
mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajdrg, vigu (ja nende tagajirgi) mirgatakse kohe, analiiiis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

- Loodusteaduslik padevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja
kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiitisikaliste
protsessidega.

- Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna
arengu tunnetamisele. Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid
jérgima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja
nende kujunemise pohjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

- Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu
ning kultuuritaustaga.

- Tervise ja kehakultuuri paddevus. Praktilistes lilesannetes kinnistub terviseteadlik
kéditumine, ergonoomika pohimotete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku
eluviisi vddrtustamine.



Uldeesmiirgid

e Il kooliastmes on rdhk eelkdige pdhiliste tdovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning
juhendi jargi toGtamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel.

e Igal aastal tehakse praktilisi tdid, mis vdimaldavad opitud tehnoloogilisi votteid
loovalt rakendada.

e Uhiste arutluste kiigus dpitakse todprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi nigema ja hindama ning oma t66le hinnangut andma.

Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

Uldtehnilised teadmised.

Tehniline kirjaoskus.

Materjalidpetus.

Materjalide to6tlemise tehnoloogia.
Igapdevaelus vajalikud teadmised ja oskused.

Tooesemed.

o ok~ wDndPE

Hindamine

Hindamisel lihtutakse riikliku ja kooli dppekava iildosa vastavatest sétetest. Opilast hinnates
on oluline nii dpetaja sonaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase enesehinnang.
Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise vdimalust,
materjali ja to6vahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jms);

2) valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust todd tehes, materjalide ja toovahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) Opilase arengut (edasiptitidlikkust, vaimset ja fiilisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vairtust, t06 digeaegset valmimist,
toote kvaliteeti jm), sh {liksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste opilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tdokust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmangude, projektitoode jms
poOhjal.



Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1) vdartustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiilisida tehnoloogia m&jusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning todtahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;

10) jéargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kodlbelisi kditumisnorme;
11) tunnetab oma v3imeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Oppesisu ja opitulemused

OPPESISU OPITULEMUSED
Tehnika ja tehnoloogia mdisted. Tehnika - Madistab tehnoloogia olemust ja
tahtsus inimkonna arenguloos. vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse

vajalikkust igapdevaelus;

Ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise - Disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,
voimalused. kasutades selleks sobivaid
toovahendeid.
Looduslikud ja tehismaterjalid. - Tunneb pohilisi materjale, nende
Tarbeesemete, masinate ja ehitiste juures omadusi ning to6tlemise viise.

kasutatavad materjalid.

Saagimine leht- ja johvsaega. - Tunneb pohilisi materjale, nende
omadusi ning todtlemise viise.

- Disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,
kasutades selleks sobivaid
toovahendeid.

- Viirtustab ja jargib tooprotsessis
viljakujunenud kditumismaneere.

Naelutamine ja liimimine. - Tunneb pohilisi materjale, nende
omadusi ning tootlemise viise.
Disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,




kasutades selleks sobivaid
toovahendeid.

- Viéirtustab ja jargib tooprotsessis
viljakujunenud kditumismaneere.

Koosteméng (n kdlapulgad).

- Disainib ja valmistab lihtsaid tooteid,
kasutades selleks sobivaid
toovahendeid.

- Viirtustab ja jargib tooprotsessis
viljakujunenud kditumismaneere.

Tooohutuse ja tervisekaitse nduded.

- Teadvustab ning jérgib tervisekaitse-
ja tooohutusndudeid.

Projektope
Nii késitdod ja kodundust kui ka

tehnoloogiadpetust dppivad dpilased saavad
valida kahe samaaegselt toimuva teema vahel
(kasitoo0petaja viib 1dbi lihe valikteema,
tehnoloogiadpetaja teise).

| Valikteema

Mairgviltimine

Vajalikud vahendid ja materjalid. T66 kdik
maérgviltimisel.

Il Valikteema

Ohukese pleki voolimine

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning
probleemidele.
Kavandab ning valmistab omandatud
toovotete baasil vaikesemahulisi
kasitooesemeid.

- Tutvumine erinevate ndidistdodega,

ajakirjade, raamatutega.
- Praktiline t66

Loiming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vdimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

Ope vdimaldab 16imida mdttetddd ja praktilist rakenduslikku tegevust ning mdista koolis

Opitava seoseid iimbritseva elukeskkonnaga.

Fiiiisiline opikeskkond

e Tehnoloogiadpetuse, kisit6o ja kodunduse tundide labiviimiseks jaotuvad Opilased
klassis kahte rithma soolisust arvestamata.

e Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus:
1) on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele toodele, statsionaarseid toopinke (nt
puurpink) on vihemalt iiks dpperiihma kohta;
2) on elektrilised kasitooriistad kaks komplekti dpperithma kohta;




3) on ruumid riietamiseks ja kitepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste todde
hoidmiseks;
4) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale;
5) on ventilatsioon;
6) ruumid ja dppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, todohutuse ja
ergonoomia nouetele.

e Kool voimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.

Oppekirjandus

Kasutatakse Eesti Vabariigis viljaantud dppekirjandust, mis vastab kehtivale riiklikule
oppekavale.



